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        Ridi ridi 145 150 155 160 «Peleremo24 quei sette merli25 che stanno volando , disse. Si volse verso l alto e gridò: «Cacciate tutti i soldi che avete in tasca o vi facciamo venir fuori il cervello dai buchi delle orecchie! . «Crepa! , gli rispose la voce di Peppone. Il capobanda diede un ordine al suo luogotenente che, entrato nel bettolino, impugnò la manetta della resistenza variabile e accorciò il giro di due o tre pasticche.26 La giostra aumentò la velocità. Dall alto, la squadriglia volante prese a urlare, ma il vicecapobanda aumentò il volume dell amplificatore e la musica coprì facilmente le grida. Dopo una mezza dozzina di giri il capo fece un cenno e il vicecapo riportò la velocità al punto di prima. Anzi qualcosa di meno ancora. «Ognuno metta tutti i suoi soldi dentro il fazzoletto, lo annodi e, quando passa davanti al bettolino, butti dentro il fagottino. Trenta secondi di tempo . 24. Peleremo: priveremo del loro denaro. 25. merli: babbei. 26. impugnò la manetta della resistenza variabile... due o tre pasticche: regolò i co mandi della giostra in modo da aumentarne la velocità. La leva è infatti collegata a una resistenza variabile, detta anche reostato, la quale serve per regolare l intensità di corrente presente nel circuito che alimenta il motore della macchina. Al diminuire della resistenza ( accorciando il giro si diminuisce la porzione di filo conduttore in cui la corrente è costretta a passare), aumentano l intensità di corrente e, di conseguenza, i giri del motore collegato agli aeroplanini. 285
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