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        Strumenti Segmenti con GeoGebra Assioma del trasporto del segmento L assioma 7 del trasporto del segmento dà la possibilità di ottenere un segmento congruente in qualunque altra posizione nel piano. Esso corrisponde alla possi bilità di utilizzare il compasso: lo si apre, ponendo le sue punte sugli estremi del segmento AB da trasportare e, mantenendo tale apertura, si traccia una circonfe renza a partire da un punto C di una retta. All intersezione tra la retta e la circonferenza si ottengono due punti, E e F, nell uno o l altro verso di ordinamento della retta. Si costruiscono così due seg menti (EC e CF) congruenti ad AB. Procediamo con GeoGebra. 1. Tracciamo il segmento AB da riportare e la retta sulla quale riportarlo a. Usa lo strumento Segmento e clicca sul piano per selezionare gli estre mi che, automaticamente, sono chiamati A e B (clic destro sui due punti poi devi spuntare la scritta Mostra etichetta). b. Attiva lo strumento Retta . Prima clicca sul piano per disegnare un punto (C), poi spostati e clicca per fissare il secondo punto (D) della retta (fig. 1). Con tasto destro su D deseleziona la spunta su Mostra oggetto, così na scondi il secondo punto usato per tracciare la retta. Fig. 1 2. Usa il compasso per riportare il segmento sulla retta. a. Nel menu a tendina identificato da scegli lo strumento Compasso. b. Seleziona il segmento AB e il punto C; in questo modo il Compasso disegna la circonferenza di centro C e raggio AB (fig. 2). Fig. 2 458
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